AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé Grafika komputerowa
Semestr I Program studiéw,
Stopien studiéw 11 dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus

Nazwa przedmiotu

Grafika komputerowa i komunikacja czlowiek-
komputer

Kod przedmiotu

GKIKCK

F.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

60 | Tryb | stacjonarny | niestacionarny
Ogélnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktéw ECTS 6 (3+3)
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Wyklad
Wymiar zajeé 30h
Stopien (tytul) naukowy
Imie
Nazwisko
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Laboratorium
Wymiar zajeé 30h
Stopien (tytul) naukowy
Imie
Nazwisko

Wymagania wstepne

Znajomo$¢ obstugi komputera i systemu operacyjnego
'Windows.

Zalozenia i cele przedmiotu

Podstawowym celem przedmiotu jest zapoznanie
stuchaczy z wiedza na temat wspodtczesnych metod
graficznego projektowania interfejsow uzytkownika.
Dowiaduja si¢ jak projektowac grafiki zgodne ze
standardami uzytecznosci, dostgpnosci, a takze zgodne
Zz ergonomia.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad — w formie tradycyjnej lub prezentacji
multimedialne;j
2. Laboratorium —w trakcie ktorego studenci

analizuja i rozwigzuja problemy/zadania




AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO01.Zasady projektowania zgodne ze wspotczesnymi
WIEDZA standardami uzytecznoéci i dostgpnosci. P7S WG
—absolwent znai | W02.Ide¢ projektowania skoncentrowanego na K W02 P7S WG INZ
rozumie: uzytkowniku. - =
WO03.Zasady tworzenia interfejsow graficznych.
K U0l P7S_UW
UMIEJETNOSCI U01. Wskaza¢ interfejsy uzytkownika zaprojektowane K U02 P7S_UW_INZ
~ absolwent zgodnie z zasadami uzytecznosci. K Uo4 P7S_UO
potrafi: U02. Zaprojektowaé graficzny interfejs dostosowany K U19 P7S_KK
' do stworzonego wczesniej oprogramowania. - P7S_UK
UO03. Dobiera¢ obiekty graficzne.
KOMPETENCIJE
SPOLECZNE KO1. Twoérczego projektowania rozwigzan K K01 P7S_KO
— absolwent jest graﬁcznych, K_K03 P 7S_UU
gotow do: K02. Ciaglego samoksztatcenia sig.
Tresci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢ — wyklad
1 Kolory w grafice komputerowe;. 2
) Call to action — wezwanie do dziatania. 2
3 User centered design — projektowanie skoncentrowane na uzytkowniku. )
4 Komunikacja cztowiek-komputer: wstepne zagadnienia. 1
5 Pamie¢¢ — jak dziata obraz w procesie zapamigtywania. 2
6 Design thinking — rozwigzywanie problemow projektowych. 2
7 Architektura informacji, struktura aplikacji — serwisy o rozbudowanej strukturze. 3
8 Ekologia informacji. 1
9 Projektowanie interakcji — tworzenie interfejséw uzytkownika UL 2
10 Podstawowa wiedza na temat projektowania graficznego. 3
11 Projektowanie graficzne interfejsu uzytkownika. )
12 Landing page — internetowa strona dedykowana. 2
13 Usability — uzytecznos$¢ interfejsow graficznych. 2
14 Accessibility — dostepnosc. 2
15 Testowanie uzytecznoS$ci stron internetowych. 2
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Forma zajeé — laboratorium
1 Stosowanie koloréw w grafice komputerowe;. 3
2 Projektowanie skoncentrowane na uzytkowniku. 3
3 Rozwigzywanie problemow projektowych. 3
4 Badanie architektury informacji i struktury aplikacji. 3
5 Projektowanie interakcji i tworzenie interfejsow uzytkownika UI. 4
6 Projektowanie graficzne interfejsu uzytkownika. 3
7 Projekt internetowe;j strony dedykowane;. 4
8 Uzyteczno$¢ interfejsow graficznych. 3
9 Testowanie uzytecznoSci stron internetowych. Zaliczenie. 4

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

Egzamin pisemny z wyktadu. Ocena zadan wykonanych na laboratoriach.

Metody weryfikacji efektow

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

uczenia si¢ Kolokwium pisemne

W01-WO03

Ocena zadan wykonanych na laboratoriach

U01-U03, K01-K02

Literatura podstawowa 1. J. Tidwell, Projektowanie interfejsow.
Sprawdzone wzorce projektowe, Helion, Gliwice
2012.

Literatura uzupelniajaca 1. G. Colborne, Prostota i uzytecznosc.
Projektowanie rozwigzan internetowych,
mobilnych i interaktywnych, Helion, Gliwice
2011.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 60

Przygotowanie si¢ do zajg¢ 20

Studiowanie literatury 18

Udziat w konsultacjach 2

Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 25

Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 25

Inne -

L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 150

Liczba punktéow ECTS 6




